BOULDERBALL

Instrukcja montazu:

Przed rozpoczeciem gry nalezy ztozy¢é BOULDERBALL zgodnie z zatgczong instrukcja obrazkowa (rysunki
1-12). Aby pomyslnie pokonaé wszystkie trasy wspinaczkowe, podczas sktadania BOULDERBALLU nalezy
doktadnie przestrzega¢ tej procedury (wideo 1).

Wskazoéwki:

- Przed ztozeniem posortuj wszystkie elementy wedtug ich ksztattu i koloru
- Do podstawowego szesciokata przymocuj czarne elementy taczace po bokach i kontynuuj
sktadanie.

Uwaga: 10 szesciokatéw ma wypukty profil. Najwyzszy punkt tego profilu jest oznaczony wyttoczona liniag
w tym najwyzszym punkcie. W instrukcji obrazkowej linia ta jest zaznaczona na czerwono. Podczas
sktadania nalezy zwrdci¢ uwage, aby tak oznaczone boki byty ustawione doktadnie tak, jak pokazano w
instrukciji.

W razie potrzeby BOULDERBALL mozna zawsze bez problemu roztozy¢ na poszczegdlne elementy.
Najpierw nalezy wyjac¢ jeden pieciokatny element, a nastepnie stopniowo roztozy¢ caty BOULDERBALL
(wideo 2).

Instrukcja gry:

Cel gry - gtéwnym celem gry jest pomyslne pokonanie poszczegdlnych tras wspinaczkowych o réznym
stopniu trudnosci.

BOULDERBALL to kieszonkowa $cianka wspinaczkowa, na ktérej mozna pokonywac z géry okreslone trasy
wspinaczkowe, podobnie jak na klasycznej Sciance wspinaczkowej. Jesli dobrze przyjrzysz sie
BOULDERBALLOWI, zauwazysz, ze sktada sie on z mniejszych (pieciokatnych) i wiekszych
(szesciokatnych) elementéw, z ktérych kazdy ma wypukty lub wklesty profil. Elementy sag rowniez
dostepne w 10 réznych kolorach.

Zaczynamy!

- Wybierz jedng z dotgczonych tras (o trudnosci od 1 do 7) i zapoznaj sie ze schematem chwytow

- Aby uzyska¢ lepszy chwyt, uzyj magnezji

- Podczas wspinaczki uzywaj obu rgk. W danym momencie mozesz jednak trzymaé BOULDERBALL
tylko trzema palcami kazdej reki. Palce mozna dowolnie zmieniac, ale zawsze mozna uzywac
maksymalnie trzech palcow.

- Podczas wspinaczki BOULDERBALL musi znajdowac sie w powietrzu, nie wolno go ktas¢ na
podktadce ani podpiera¢ niczym.

- Poniewaz BOULDERBALL moze w kazdej chwili spas¢, zaleca sie wspinaczke nad migkka
podktadka.

- Poczatek wspinaczki: trzymaj BOULDERBALL na dwdch pierwszych uchwytach danej trasy.
Trzecim palcem chwy¢ trzeci uchwyt na tej trasie. Teraz pus¢ uchwyt 1 i przenie$ sie na uchwyt 4
(niekoniecznie palcem z uchwytu 1). W ten sposob kontynuuj wspinaczke danej trasy. Rys. 2 —
tutaj widzisz pierwsze kroki podczas wspinaczki trasy Kilimandzaro.

- Poumieszczeniu palca na chwycie nie wolno go zastepowac innym palcem. Jednak w przypadku
tego palca dozwolone jest zmienianie pozycji na tym chwycie.

- Jesliudato Ci sie pokona¢ cata trase w gore i w d6t bez ,upadku”, osiggnates cel gry.

- Oproécz weczesniej zdefiniowanych tras mozesz réwniez tworzy¢ wtasne trasy.



WSKAZOWKA: Podobnie jak na klasycznej $ciance wspinaczkowej, réwniez tutaj cel osiaga sie tylko
poprzez stosowanie prawidtowej techniki wspinaczkowej. Aby pomyslnie osiagnac¢ cel, wyprobuj rézne
kombinacje palcow lub zmiane ich pozycji na uchwycie. W ten sposéb przekonasz sie, ze nawet niewielka
zmiana moze by¢ kluczem do pomyslnego pokonania trasy.

tatwiejsza wersja (wideo 4):

Postepuj zgodnie z powyzszymi zasadami, z tg réznica, ze dla utatwienia mozesz uzy¢ 4 palcow kazdej
dtoni. Przyktad — chwy¢ pierwsze 2 chwyty BOULDERBALLU (kazdy z tych chwytéw dwoma palcami tej
samej dtoni), nastepnie chwy¢ chwyty 3i 4 zawsze dwoma palcami drugiej dtoni. Nastepnie zwolnij
uchwyt 1i przenies dowolnym palcem na uchwyt 5, nastepnie zwolnij uchwyt 2 i przenies sie na uchwyt 6
itd.

Wariant profesjonalny (wideo 5):

Do kazdego chwytu uzywaj tylko 2 palcéw. Trzymaj pierwsze 2 chwyty. Kontynuuj trase, ,,przeskakujac” z
pierwszych 2 chwytéw na chwyty 3 i 4 itd. W tym przypadku BOULDERBALL jest zawsze przez chwile
swobodnie zawieszony w powietrzu.

ZAWARTOSC:

10 x karta z trasg wspinaczkowa
2 x magnez

12 x element taczacy

32 elementy — w tym 20 wiekszych szesciokatnych i 12 mniejszych pieciokatnych
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